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Hace siglos, en las profundas y ancestrales montafas
de Logronnord, una civilizacién enanaflorecié en la
forja de la magia y la metalurgia. Los enanos de Lo-
gronnord eran maestros de la artesania y la creacién
de objetos magicos, pero sumayor logro fue la crea-
ci6én de los Golems Runicos.

En el corazén dela ciudad enana resplandecia un
inmenso yunque runico, conocido cominmente
como el “Yunque de las Almas”, forjado por los mas
célebres maestros enanos de todos los tiempos. Este
yunque magico ostentaba el poder de conferir magia
a objetos inanimados mediante la inscripciéon de an-

tiguas runas de poder.

No obstante, el proceso era una tarea compleja y pe-
ligrosa. Solo los mas sabios y valientes enanos osaban
a aventurarse en la creacion de constructos runicos.
Se seleccionaron seis de los mas emintentes maes-
tros forjadores para llevar a cabo este rito de sutileza.
Cada uno de ellos dedicoé largos anos de su vida a
forjar y grabar cuidadosamente las runas sobre seis
colosales estatuas de piedra, moldeadas a imagen y
semejanza de los ancestros enanos.
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Sin embargo, el precio a pagar por infundir tal poder
en estas creaciones resulté ser astronomico, y muchos
de estos maestros enanos ofrendaron sus vidas en la
tarea, sacrificando su existencia en aras del bienestar
de la fortaleza, pero su'legado perdura en cada paso
firme y protector de estos pétreos guardianes.

Cuando, finalmente, los seis golems enanos cobraron
vida, se convirtieron en los vigilantes de las Monta-
fias Runicas y de su saber ancestral. Cada uno exhi-
bia una personalidad uinica y competencias diferen-
ciadas, reflejando la especializacion de su creador.
Unidos bajo el titulo de los “Guardianes de las Mon-
tafas Ranicas’, juraron proteger tanto la urbe enana
como el yunque runico de cualquier amenaza.

Con el correr de los afios, el ejército de golems ena-
nos se convirtié en una fuerza impenetrable. Su sola
presencia sembraba el terror en el corazon de aque-
llos que osaban desafiar a los enanos de Logronnord.
Cada golem portaba un fragmento de la magia del
Yunque de las Almas, lo que les hacia practicamente
invulnerables y les otorgaba habilidades magicas ex-
traordinarias.
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No obstante, la paz no es eterna. Una oscura ame-
naza planeaba sobre las Montafas Runicas, una en-
tidad antigua y malévola que ambiciona apoderarse
del poder del yunque runico. Los Guardianes de las
Montanas Runicas se enfrentaron a-su mayor desatio
hasta la fecha, y la contienda que se avecina evaluara
no solosu poder, sino también su lealtad y determi-
nacion en la proteccion de su hogar y legado enano.

Asi, la historia de los Guardianes'de las Montanas
Runicas se convierte en una epopeya de coraje, fi-
delidad y magia, mientras luchan por resguardar su
tierra natal y la magia ancestral que les dio vida.

En las sombras de las vetustas Montafias Runicas, se

cierne una inminente amenaza. Rumores inquietan-

tes corrian por las redes, y los vientos trajan consigo
noticias de ejércitos enemigos que avanzaban hacia el
Paso'de Navarr-hi-das. La majestuosa ciudad enana
se prepara para enfrentar un desafio sin igual, pues
varios ejércitos hostiles, impulsados por la codicia y

la ambicion, convergen en su entorno.

Los Guardianes de las Montafas Runicas, leales y re-
sueltos, se yerguen como la ultima linea de defensa
para proteger su legado y la magia del Yunque de las
Almas contra los intrusos que amenazaban con des-
pojarlos de su hogar ancestral.

La batalla que se avecina promete ser épica y desa-
fiard a los enanos'a demostrar su coraje y determina-

cién inquebrantable en la defensa de Navarr-hi-das...

“Forjemos nuestra leyenda en acero y roca, hermanos! ;A las armas, enanos,
preparen los cafiones, desplieguen ballestas y arcabuces en las crestas de la
montana, y que los golems custodien nuestra puerta con firmeza!”




